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Bonjour, je suis Natalia une designer industrielle et artiste multimédia intéresée
par la technologie, les processus de création et les interactions Homme - Machine.
J'ai 'expérience dans le prototypage des produits et des services numériques
avec une approche centrée utilisateur pour favoriser I'innovation.

Projets artistiques

DENDROS

Installation audiovisuel interactif.

Art du pixel - écrans LED - Contrélé avec
Manette WiiMotion Plus.

Saint-Etienne, 2020

MOODLOG - Concept : visualisation des émotions.

Element pour mise en scene ou installation.

Expérience interactif
Colombie, 2017.

BIKED - Prototype
Conception d’interface mobile
UX [/ Ul et test d'utilisabilité.
Colombie, 2016
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\Qf Expérience professionnel
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SkyBoy - www.sky-boy.com

Statrup francaise qu’a inventée I'Overlap Reality.
- Conception de contenu et test de vidéo 360°.

- Test utilisateur pour le produit SkyBoy Creator.
Paris, 2020

Designer indépendante

Design stratégique et prototypage des produits
numériques tels que sites web et apps mobiles.
Colombie 2014 - 2017

Réalisatrice audiovisuelle.

Photo documentaliste, prise de photo, vidéo et
montage vidéo pour des artistes et musiciens.
Colombie 2010 - 2014

@ Centres d’intéret

- Art contemporaine - Musique
- Technologie - Innovation - Synthés
- Design - Spectacles vivants et éclairage.
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Compétences
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- Art numérique : MAX/Msp, Ableton Live,
Touch designer, Spark AR.

- Methodologie : Service design, UX,
Conception centrée utilisateur.

-Prototypage : Sketch, Invision studio,
Axure, test d’utilisabilité.

- Programmation : HTML, Css.

- CMS : Wordpress.

- Audiovisuel : Premiere Pro, After Effects,
[llustrator, Photoshop.

- Workflow :Basecamp, Slack / Windows,iOS.

Langues

Espagnol : Langue maternelle
Anglais : Courant.
Francaise : Avancée

Formation

Master 2 Réalisateur en Arts Numériques. 2020
Université Jean Monnet Sain-Etienne. France
Département Arts, Langues et Lettres.

Design interactif. IHM, UX/UI, Prototypage,
Test & Design thinking.
Interaction Desing Foundation. U.S.A

Master spécialisé en Design Stratégique

et Innovation.

Université Pontificale Bolivarienne. Colombie.
Faculté d’Architecture et Design.

Dipldmée en Design Industriel.
Université Jorge Tadeo Lozano. Colombie.
Faculté de Sciences humaines, Arts & Design.



